· Проект № 2 (2 место по итогам общешкольного голосования)
Паспорт инициативного проекта 
«Мой город. Школьники»-2024

1.1. Название инициативного проекта 
«Фиджитал- продленка»
1.2. Команда проекта 
	Фамилия
	Имя 
	Класс  
	Роль в команде

	Смирнова 
	Алина
	10Б
	Координатор проекта 

	Зернов 
	Савелий
	10Б
	Бухгалтер проекта (автор бюджета проекта)

	Нестеренко 
	Кирилл
	10Б
	Социолог проекта (Проведение запросов мнений школьников о проекте)

	Ефремов 
	Андрей
	11А
	Дизайнер (автор-разработчик визуального контента проекта)

	Стойко 
	София
	10Б
	Спикер (спикер презентации проекта перед школьниками)

	Пляскин 
	Константин Георгиевич
	Заместитель директора, руководитель технопарка «Кванториум»
	Педагог-куратор проекта


1.3.  Краткое описание проекта
Проект «Фриджитал продленка» -2024 ориентирована на детей, в интересах которых занятия спортом, к сожалению, не находится на первом месте. ФИДЖИТАЛ – то объединение цифровой и физической активности. Цифровая привлекательность проекта для детей делает физическую составляющую проекта неотъемлемой часть игры и легко вовлекает детей в спортивную деятельность. Фиджитал спорт – это новый вид спорта, который официально был признан 31 января 2023 года. Он объединяет в себе две реальности: физическую и цифровую, что, в свою очередь, формирует актуальную задачу – необходимость создания новых форм и методов подготовки фиджитал-спортсменов.
Цель проекта - создание кружка «ФИДЖИТАЛ» в системе дополнительного образования технопарка Кванториум. Данная площадка позволит создать новое направление деятельности дополнительного образования. Для учащихся будут организованы ежегодные турниры по Кибер и Панна футболу в формате индивидуального мастерства, а также этот проект даст возможность подготовить команду по мини-футболу для участия в спортивных соревнованиях.
Работы, которые необходимо проделать: 
1. разработка дифференцированной образовательной программы (с учетом возрастных особенностей по группам здоровья и с учетом начальных навыков); 
2. закупка оборудования (ответственный – руководитель технопарка «Кванториум»)
3. установка и настройка оборудования (специалисты Кванториума и учителя физической культуры);
4. запуск проекта (формирование групп для занятий на постоянной основе через систему Сертификатов ПФДО, торжественное окрытие нового направления работы технопарка Кванториум);
5. взаимодействие с площадками Калининграда (Молодёжный центр г. Калининград (муниципальный уровень), стадион Калининград, мин спорт, (региональный уровень), турниры по положению ВФФС (внутренние, организуем сами);
Количество благополучателей: прямыми пользователями станут ученики 1-11 классов, посещающих технопарк Кванториум. Косвенными благополучателями (пользователями результатами проектов учеников) станут не менее 500 учеников школ Московского района, которые через систему ПФДО смогут записаться на данный курс в рамках дополнительного образования (не меньше 90% учеников начальной школы) и через участие в открытых турнирах или соревнованиях.
1.4. Результаты проекта 
Качественные
Данная площадка позволит развить новое направление деятельности и развивать систему дополнительного образования с учетом последних технологий, требований и вызова времени.
Для учащихся будут организованы ежегодные турниры по Кибер и Панна футболу в формате индивидуального мастерства, а также этот проект даст возможность подготовить команду по мини-футболу для участия в спортивных соревнованиях. Что повысит ценность спорта, благоприятно скажется на состоянии организма учеников, будет способствовать развитию таких качеств как внимательность, координация, скорость реакции, а также получить первичные и развить имеющиеся навыки дистанционного управления с помощью манипуляторов.
Количественные 
	Показатель
	Значение показателя на конец проекта (сентябрь 2024 г)

	Игровая консоль
	2

	Геймпад
	6

	Телевизор Xiaomi Mi LED TV A2 55"
	2

	Мобильная стойка для ТВ
	2

	Футбольный симулятор совместимый с игровой консолью
	2

	Кабель HDMI-HDMI
	2

	Проведение открытых мероприятий 
	Не менее 5 мероприятий в течении 2024 – 2025 учебного года


1.5. Обоснование актуальности
Целевая аудитория проекта 
Обучающиеся 1-11 классов, педагоги дополнительного образования технопарка Кванториум, учителя, учителя физической культуры, руководитель технопарка Кванториум, родители обучающихся, гости школы.
Проблема (запрос) целевой аудитории 
Желание получить качественное дополнительное образовательное пространство, которое будет интересно для современных детей, поможет развивать умственную и физическую активность ребенка.
Запрос целевой аудитории определялся через анкетирование вовремя классных часов. Учащимся предложили написать, чем им было бы интересно заниматься в рамках внеурочной деятельности или системы дополнительного образования. На основании запросов целевой аудитории проектной группой была разработана идея о создании кружка «ФИДЖИТАЛ- продленки». Для исследования мнения учеников о необходимости создания данного проекта, рабочей группой был проведен опрос школьников 5-11 классов. В опросе приняло участие 642 человека. Что составляет 17,6% от общего числа учащихся (3642 человека), из них 33,5 % (215 человек).

[image: ]

1.6. Территория, на которой реализуется проект 
Занятия с детьми в рамках проекта «ФИДЖИТАЛ - продленка» будут проходить на базе второго корпуса МАОУ СОШ № 56 в кабинете 227 на 2 этаже (площадь учебного кабинета 54 кв. м). А также в спортивном зале школы. Летом можно использовать футбольное поле.
1.7. [bookmark: _GoBack]Проект имеет долгосрочные перспективы, на старте мы активно вовлекаем ребят, проводим занятия и соревновательные мероприятия. Проект «Фиджитал-продленка» интегрируется в программу умной продленки, оплата учителей осуществляется в соответствии с тарификацией.   Все оборудование закреплено за одним человеком - тренером, в последующие годы предполагается расширение площадки и подготовка фиджитал команды от школы (города (области)). 
[bookmark: _Hlk126697191]

Смета на реализацию инициативного проекта по проекту «Мой город. Школьники»-2024
«Фиджитал- продленка»
	№
	Наименование статьи расходов**
	Стоимость, руб.

	
	
	Цена, за ед. товара
	Кол-во ед.
	Итого
	Субсидия из городского бюджета
	Дополнительные источники финансирования*

	1
	Игровая консоль
	55 000
	2
	110 000
	110 000
	

	2
	Геймпад
(совместимый с игровой консолью)
	9 000
	6
	54 000
	54 000
	

	3
	Телевизор Xiaomi Mi LED TV A2 55"
	42 000
	2
	84 000
	84 000
	

	4
	Мобильная стойка для ТВ
	18 000
	2
	36 000
	36 000
	

	5
	Футбольный симулятор (совместимый с игровой консолью)
	5 500
	2
	11 000
	11 000
	

	6
	Кабель HDMI-HDMI
	2 500
	2
	5000
	5000
	

	
	
	
	
	300000
	300000
	


*При наличии указать источник и сумму.
**Статьи расходов должны соответствовать смыслу проекта ШкИБ, описанному в паспорте проекта.
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